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Naturlig seleksjon

Evolusjon, streifing og lokal tilpasning
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Evolusjon
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Tilpasning til miljø
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Slektskap innen og mellom elver
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Møre og Romsdal



Kultivering

Hvorfor og hvordan
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Hvorfor?

• Øke produksjonen i elva



Figur: Araki et al, 2007. Science.

Overlevelse i naturen hos fisk holdt i fangenskap

Fisk som skal ut i naturen igjen bør holdes 
minst mulig av sin livssyklus i fangenskap

Domestisering = seleksjon
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Overlevelse før 
utsetting

• Opprinnelig 5 like store familier

• Familie fordeling ved utsetting 
(som smolt)
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Lokal tilpasning eller 
genetisk variasjon?
Ja takk, begge deler!

Optimal 
fisk

Redusert 
fitness

Redusert 
fitness

• Et gjennomsnitt nær optimal-
punktet gir høy overlevelse

• Tilpasning skjer hver 
generasjon

• Unngå å bruke klekkeri-fisk 
flere generasjoner

• Stor variasjon gjør stammen 
robust mot miljø-endringer

• Unngå innavl

• Tillate streifing/feilvandring



Minimering av innavl
Valg av stamfisk

Ikke krysse fisk som er nært i slekt
DNA testing kan brukes å beregne slektskap mellom 
stamfisk

kan brukes til videre sporing av klekket avkom

Ikke «oversvømme» elven med klekket avkom
Bedre å ha mange familier og sette ut færre avkom fra 
hver, enn få familier med mange avkom



Rømt oppdrettsfisk

Påvirkning på ville bestander



Naturlig seleksjon

Optimal fiskDårligere 
tilpasset

Dårligere 
tilpasset



Datamodell av 5 elver

Ulik populasjonsstørrelse

100 
foreldre

800 
foreldre

400 
foreldre

200 
foreldre

200 
foreldre

Ulikt miljø
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1 generasjon: 2/3 av 
effekten er borte

2 generasjoner: Den 
minst påvirka elven er 

«frisk»

~20 generasjoner: 
Fitness er som før 

rømming i alle elver
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Takk for oppmerksomheten!
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